Билет №1

1. Информация. Единицы измерения количества информации. 

2. Найти ответы на вопросы, используя поисковый сервер Rambler (http://www.rambler.ru) или Yandex (http://www.yandex.ru). Указать адрес источника информации.

a. Где и когда проводилась последняя Всероссийская олимпиада по информатике?

b. Кто стал победителем олимпиады?
Билет №2

1. Информационные процессы. Хранение, передача и обработка информации. 

2. По рисункам ниже заполните таблицу:
	Имя файла
	Тип файла
	Полное имя файла

	PICT0002.JPG
	
	

	README.TXT
	
	

	ЗАГОТОВКА.HTM
	
	


[image: image8.wmf]
Билет №3

1.  История развития вычислительной техники. Поколения ЭВМ.
2. Практическое задание на создание на диске архива файлов и раскрытие архива с использованием программы – архиватора.

1. Выделить файлы и вызвать контекстное меню правой кнопкой мыши.

2. В меню выбрать пункт RAR.

3. В подменю выбираем Create New Self-extracting exe… (создание нового самораспаковывающегося архива).
4. В следующем окне нужно задать параметры архивирования.
a. Сначала задаем имя архивного файла и определяем место его сохранения на диске. Назовем файл Архив и сохраним его в папке Мои документы.

b. Нужно выбрать формат архива – RAR или ZIP. Выбираем RAR.

c. Теперь нужно выбрать метод сжатия (Compression method). WinRAR предлагает шесть методов архивации: Без сжатия, Скоростной, Обычный, Хороший и Максимальный. Выбираем обычный метод – Normal.

d. Размер тома задаем Volume size – 1457664 байт.

e. В окне Метод обновления (Update mode) устанавливаем «Добавить с заменой файлов» (Add and replace files).

f. Нажимаем OK.
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Билет №4

1. Представление информации. Естественные и формальные языки. Двоичное кодирование информации. 

2. Разработка алгоритма рисования радуги в графическом редакторе
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Билет №5

1. [image: image10.png]Tewats §




Функциональная схема компьютера (основные устройства, их функции и взаимосвязь). Характеристики современных персональных компьютеров. 

2. Определение результата выполнения алгоритма с ветвлением по его блок-схеме, записи на алгоритмическом языке или на языке программирования:
1. Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. Определите, какое значение переменной S будет напечатано в результате выполнения алгоритма.
2. Какое значение переменной S будет напечатано после выполнения фрагмента программы?
А = 2

В = 3



If A>B Then S=A*B Else S=A+B;


WRITELN (S);
                        END.
Билет №6

1. Устройства памяти компьютера. Носители информации (гибкие диски, жесткие диски, диски CD-ROM/R/RW, DVD и др.). 

2. Векторная графика. Практическое задание. Создать средствами редактора MS Word рисунок.
[image: image11.wmf]
Билет №7

1. Программное обеспечение компьютера (системное и прикладное). 

2. В растровом графическом редакторе создать рисунок «Бабочки» по образцу:
[image: image3.png]



Технология выполнения работы.

1. Провести вспомогательный вертикальный отрезок – ось симметрии бабочки.

2. С помощью инструмента Многоугольник (без заливки) изобразить контур крыла бабочки (начните и закончите рисование на оси симметрии).
3. С помощью команд Правка-Копировать и Отразить/Повернуть… разместить на экране несколько копий крыла бабочки.
4. Совместив полученные крылья, расположить бабочек как показано на рисунке. 
Билет №8

1. Назначение и состав операционной системы компьютера. Загрузка компьютера. 

2. С помощью электронных таблиц постройте график функции 
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Билет №9

1. Файловая система. Папки и файлы. Имя, тип, путь доступа к файлу. 

2. Построить алгоритм и программу  на языке высокого  уровня для решения следующей задачи: один автомобиль стоит 300000 рублей. Сколько рублей стоят а автомобилей?
Билет №10

1. Представление данных в памяти персонального компьютера (числа, символы, графика, звук). 

2. Построить алгоритм и программу для решения задачи:  у=3-х при х<0,  у=3+х, при х>=0
Билет №11

1. Понятие модели. Материальные и информационные модели. Формализация как замена реального объекта его информационной моделью.
2. Алфавит некоторого языка содержит 128 символов. Чему равен информационный объём одного символа?
Билет №12

1. Модели объектов и процессов (графические, вербальные, табличные, математические и др.). 

2. Решение расчетной задачи с использованием математических функций (среднее арифметическое, минимум, максимум и др.) в среде электронной таблицы.
Задача:  Заполните таблицу «Продажа билетов из Урюпинска» в соответствующей программе. Выполните необходимые расчеты.  
	Продажа билетов из Урюпинска

	I квартал

	Пункт назначения
	январь
	февраль
	март
	Всего
	Среднее

	Волгоград
	17
	21
	36
	 
	 

	Камышин
	119
	101
	89
	 
	 

	Михайловка
	75
	77
	61
	 
	 

	Москва
	93
	87
	90
	 
	 

	Общее за месяц
	 
	 
	 
	 
	 

	Среднее за месяц
	 
	 
	 
	 
	 

	Минимум за месяц
	 
	 
	 
	 
	 

	Максимум за месяц
	 
	 
	 
	 
	 


Билет №13

1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). 

2. В электронных таблицах построить на листе с данными  диаграмму с вертикальными столбцами (гистограмму) с легендой, позволяющую сравнить численность населения в восьми наиболее населенных странах мира.

Таблица:

	
	А
	В

	1
	Страна
	Население (млн. чел.)

	2
	Китай
	1273

	3
	Индия
	1030

	4
	США
	279

	5
	Индонезия
	228

	6
	Бразилия
	175

	7
	Россия
	146

	8
	Бангладеш
	131


Билет №14

1. Линейная алгоритмическая конструкция. Команда присваивания. Примеры. 

2. Решение задачи по теме «Системы счисления» на изучаемом языке программирования или с использованием стандартной программы «Калькулятор»: Перевести в двоичную систему счисления числа 200,  189
Билет №15

1. Алгоритмическая структура «ветвление». Команда ветвления. Примеры полного и неполного ветвления. Заполните таблицу «Крупнейшие реки» в соответствующей программе по образцу. Рассчитайте максимальные, минимальные и средние значения. Постройте  диаграммы 1)длин рек, 2)расхода воды, 3)по средним значениям.

	Крупнейшие реки

	Наименование реки
	Местонахождение реки
	Длина реки (км)
	Площадь бассейна (тыс.кв.км)
	Расход воды (куб м/с)

	ОБЬ
	АЗИЯ
	5410
	2990
	12700

	АМУР
	АЗИЯ
	4440
	1855
	10900

	МИССИСИПИ
	СЕВ. АМЕРИКА
	6420
	3268
	19000

	ЯНЦЗЫ
	АЗИЯ
	5800
	1809
	34000

	НИЛ
	АФРИКА
	6671
	2810
	2600

	АМАЗОНКА
	ЮЖ. АМЕРИКА
	6400
	6915
	220000

	МЕКОНГ
	АЗИЯ
	4500
	810
	13200

	ХУАНХЕ
	АЗИЯ
	4845
	771
	2000

	МИН. ЗНАЧ.
	 
	 
	 
	 

	МАКС. ЗНАЧ.
	 
	 
	 
	 

	СРЕД. ЗНАЧ.
	 
	 
	 
	 


Билет №16

1. Алгоритмическая структура «цикл».  
2. Выполнить преобразование единиц измерения количества информации:

1. 5 Кбайт = _____байт = _____бит;

2. _____Кбайт = _____байт = 12288 бит;

3. _____Гбайт = _____1536 Мбайт = _____Кбайт;

Билет №17

1. Технология решения задач с помощью компьютера (моделирование, формализация, алгоритмизация, программирование). Показать на примере задачи (математической, физической или другой).

	2. Решение расчётной задачи в среде электронной таблицы на нахождение произведения и частного.

	В  среде электронной таблицы набери следующую таблицу заполни пустые ячейки.

	вид товара
	цена, руб.
	кол-во, штук
	стоимость, руб

	А
	178
	231
	 

	В
	 
	3000
	900000

	С
	645
	 
	23097

	D
	 
	34
	98100

	E
	9012
	 
	51789

	F
	2309
	 
	830000

	всего
	 
	 
	 

	построй по таблице график.
	
	
	


Билет №18
1. Программные средства и технологии обработки текстовой информации (текстовый редактор, текстовый процессор, редакционно-издательские системы). 

2.  Переведи в десятичную систему счисления числа   11011  и  101101
Билет №19

1. Программные средства и технологии обработки числовой информации (электронные калькуляторы и электронные таблицы). 

2. Компьютерные вирусы. Практическое задание. Исследование дискет на наличие вируса с помощью антивирусной программы. 

Билет №20

1. Компьютерная графика. Аппаратные средства (монитор, видеокарта, видеоадаптер, сканер и др.). Программные средства (растровые и векторные графические редакторы, средства деловой графики, программы анимации и др.) 

2. Зарегистрировать свой почтовый ящик на www.mail.ru .Отправить сообщение с прикрепленным файлом на адрес school14_info@mail.ru (можно на другой адрес школьного почтового ящика). 
Билет №21

1. Технология хранения, поиска и сортировки данных (базы данных, информационные системы). Табличные базы данных. 

2. Записать полное имя файла C.doc (включая путь к файлу) в иерархической файловой системе, изображенной на рисунке.
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Билет №22

1. Локальные и глобальные компьютерные сети.  . 

2. Составить средствами MS Word функциональную схему компьютера.
[image: image12.wmf]
Билет №23

1. Глобальная сеть Интернет и её информационные сервисы (электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы и пр.). Поиск информации. 

2. Создать таблицу по образцу средствами MS Word:

	Разрешающая способность экрана
	Глубина цвета (битов на точку)

	
	8
	16
	24

	800х600
	
	
	

	1024х768
	
	
	


Вычислить объем видеопамяти, необходимый для реализации данной глубины цвета при различных разрешающих способностях экрана. Занести решение  и ответ в таблицу.
Билет №24

1. Основные этапы в информационном развитии общества. Основные черты информационного общества. Информатизация. 

2. Практическое задание. Разработка мультимедийной презентации на основе шаблона. 

Билет №25

1. Этические и правовые аспекты информационной деятельности. Правовая охрана программ и данных. Защита информации. 

2. Создание, редактирование и распечатка текста в среде текстового редактора. В качестве практического задания предлагается следующий текст:

Погода была ужасная,
Принцесса была прекрасная.
Однажды, во втором часу,
Заблудилась принцесса в лесу.
Вдруг видит – полянка прекрасная.
На полянке – землянка ужасная.
А в землянке – людоед.
Заходи ко мне на обед!
Вынимает нож – дело ясное.
Вдруг увидел – какая прекрасная…
Людоеду сразу стало худо:
Уходи, говорит, отсюда.
Аппетит, говорит, ужасный.
Слишком вид, говорит, прекрасный.
И пошла потихоньку принцесса,
Прямо к замку вышла из леса.
Вот какая легенда ужасная.
Вот какая принцесса прекрасная.
А может, было, все не так?
Погода была прекрасная,
Принцесса была ужасная.
Однажды, во втором часу,
Заблудилась принцесса в лесу.
Вдруг видит – полянка ужасная.
На полянке – землянка прекрасная.
А в землянке – людоед.
Заходи ко мне на обед!
Вынимает нож – дело ясное.
Вдруг увидел – какая ужасная …
Людоеду сразу стало худо:
Уходи, говорит, отсюда.
Аппетит, говорит, прекрасный.
Слишком вид, говорит ужасный.
И пошла потихоньку принцесса,
Прямо к замку вышла из леса.
Вот какая легенда прекрасная.
Вот какая принцесса ужасная.
А может, было, все не так…
Технология выполнения работы.
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По образцу наберите первую часть текста – 19 строк. Для того чтобы разбить текст на строчки внутри стихотворной строфы, используется так называемый «мягкий перенос» - удерживая клавишу {Shift}, нажимаем{Enter}. В конце строчки появляется значок: «        ». Заканчивая строфу, нажимаем только {Enter}.
2. Выделить весь текст.
3. Открываем вкладку [Формат - Абзац]. В ней устанавливаем следующие параметры:
a. Выравнивание – по левому краю.
b. Уровень – основной текст.
c. Отступ слева – 4,7 см.
d. Отступ справа – нет.
e. Первая строка – нет.
f. Интервал перед – 6.
g. Интервал после – 6.
h. Интервал – одинарный.
i. Нажимаем ОК.
Если все параметры выставлены правильно, то текст примет вид, который вы видите в задании. Снова выделите текст, скопируйте его и поместите копию после последнего абзаца.
4. Теперь внимательно просмотрите вторую часть. Нужно поменять местами слова «прекрасный» и «ужасный». Это удобно сделать при помощи «буфера обмена» - с использованием команды «копировать» и «вставить».
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Оперативная память





Процессор





Устройства ввода:


Клавиатура


Мышь


Графический планшет


Сканер


Цифровая камера


Микрофон


Световое перо





Долговременная память:


Дискета


Жесткий магнитный диск


Оптический (лазерный) диск


Flash память








Устройства вывода:


Монитор


Принтер


Колонки


Плоттер





Магистраль
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